
रोगी के ऊपरी, िनचले जबड़े, बाइट और OneBite �यबू �कैन अपलोड
कर�। साथ ही, OneBite Evolution के साथ रोगी क� सामने और साइड
क� फोटो भी अपलोड कर�। Rx फॉम� म� बेसलाइन (Z) और िमडलाइन (Y)

मान� को दज� कर� और उस आ�ट�यलेुटर का �कार दज� कर� ￭जसे आप
हमारी वेबसाइट पर ड￭जटल पोट�ल म� उपयोग कर रहे ह�।

1 2

5 6 ऊपरी और िनचले अडै�टर को आ�ट�यलेुटर �े�स पर रख�। उठे
हुए �टील बेस लाइन� को 0 पर �ेट लाइन� से िमलाएं। यह भी
सुिन�त कर� िक अडै�टर बेस का आगे का िह�सा आ�ट�यलेुटर
�ेट के िकनार ेके साथ समतल हो।

43 यिद अत�र� सपो�स� क� आव�यकता होती ह,ै तो उ�ह� नीचे
रखा जाना चािहए, तािक सटीक अटैचम�ट पटैन� म� िवकृत न
आए।

ऊपरी और िनचले जबड़े क� फाइल� को ��ट कर�। ये फाइल�  पहले से
ही सपो�स� के साथ आती ह�, इस�लए अत�र� सपो�स� क�
आव�यकता नह� ह।ै यिद आपका ��टर अ�यथा इिंगत करता ह,ै तो
क�टम सपो�स� जोड़ने से पहले िदए गए सपोट� के साथ एक परी�ण
��ट कर�।

��येक मॉडल के नीचे के सपोट� को मॉडल को मजबूती से पकड़
कर और सपोट� �ेट को दरू ख�च कर आसानी से हटाया जा
सकता ह।ै

�ड�जटल  माउं �ट�ग  एडा�टर  �ोटोकॉल

Z = 75

Y = 63

��येक मॉडल के नीचे एक राइज़र नबंर मुि�त होगा। यह उस ऊपरी
या िनचले अडै�टर म� िकतने राइज़र जोड़े जाएंगे, यह इिंगत करगेा।
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िनचले आच� के नीचे क� आव�यकता वाले राइज़स� देख�। इस मामले म�,
िनचले को भी 5 िममी राइज़र क� आव�यकता ह।ै

यिद मॉड�स के बगल म� "�ेट" के पास एक स�ंया ह,ै तो आप �टील
बेस क� उठी हुई लाइन को आ�ट�यलेुटर �ेट के माप के साथ पीछे
या आगे समायो￭जत कर�गे।

8 उदाहरण के �लए, यिद मॉड�स पर �लखा ह ै��ट: -10 िममी, तो आप
दोन� िनचले और ऊपरी अडै�टर� को अडै�टर �ेट� पर -10 िममी के
िनशान के साथ सरं�ेखत कर�गे। आप यह अडै�टर �टील बेस से लाइन�
को अडै�टर �ेट� पर अकं तक सरं�ेखत करके कर सकते ह�।

9 एक बार अडै�टर आ�ट�यलेुटर �ेट� पर सही ढंग से संर�ेखत हो जाएं,

तो अगले चरण पर जाएं।
ऊपरी आच� के नीचे क� आव�यकता वाले राइज़स� देख�। इस मामले म�,
ऊपरी को 5 िममी राइज़र क� आव�यकता ह।ै

11 12 ऊपरी अच� के नीचे अिंकत राइज़स� क� मा�ा को ऊपरी अडै�टर म�
रख� और िनचले अच� के नीचे अिंकत राइज़स� क� मा�ा को िनचले
अडै�टर म� रख�। राइज़स� को िप�स को राइज़र म� छेद� के साथ
िमलाकर सलं� कर�।er. Attach the risers by matching

the pins to the holes in the riser.
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Example Case

i. यिद िनचले और ऊपरी 3D ��ट मॉड�स म� राइज़र नबंर के पहले "U" या "L" हो, तो अडै�टस� को बदलना
आव�यक ह,ै िनचले को आ�ट�यलेुटर के ऊपरी सद�य पर और ऊपरी को िनचले पर रख�। यह फाइल भेजते
समय टीम �ारा इिंगत िकया जाएगा, या आच� के नीचे "U-" या "L-" के साथ राइज़र टे��ट के पहले लेबल
होगा। ��येक संबंधत आच� के �लए राइज़र मा�ा सही रहेगी।

Important to Note

LOWER UPPER 

ii. इस उदाहरण म�, ऊपरी मॉडल म� "L-Riser: 10 िममी" और िनचले मॉडल म� "U-Riser: कोई नह�" �लखा हुआ
ह।ै राइज़र क� मा�ा वही रहेगी; केवल अडै�टर बदल�गे। चंुबक�य िनचले अडै�टर को ऊपरी अडै�टर से बदल�।



Example Case

Important to Note

iii. जसैा िक आप देख सकते ह�, यह गलत ह ै�य�िक ऊपरी अडै�टर शीष� पर ह ैऔर िनचला अडै�टर नीचे ह।ै चंूिक
ऊपरी मॉडल म� राइज़र स�ंया के पहले "L" ह ैऔर िनचले म� "U", उ�ह� अपनी ��थत बदलनी होगी।

iv. इस िवश� मामले के �लए ��ट क� सही ��थत सुिन�त करने के �लए ऊपरी और िनचले अडै�टस� को ��वच
कर�।



Example Case

Important to Note

v. अब इस मामले के �लए अडै�टस� सही तरीके से ��थत ह�, िनचला ऊपर और ऊपरी नीचे ह।ै

vi. यह केवल उन मामल� म� लागू होता ह ैजहां ऊपरी मॉडल राइज़र टे��ट म� "L" ह ैऔर िनचले मॉडल टे��ट म�
"U" ह।ै



15 सुिन�त कर� िक मॉड�स िबना ��ू के ह�त�ेप के पूरी तरह से बदं
हो जाते ह�। यिद वे बदं नह� होते ह�, तो छोटे ड�ट ��ू म� ��वच कर�।

16 छोटे ड�ट ��ू को बड़े वाले क� तरह ही सुर�त िकया जा सकता
ह।ै यिद आव�यक हो, तो उ�ह� और कसने के �लए ऊपर के
�ैटहेड ��ूड� ाइवर नॉच का उपयोग कर�।

14

18 िनचले सद�य म� िनचला मॉडल चंुबक�य आ�ट�यलेुटर �ेट के साथ रख�। आप
इस �ि�या को ऊपरी सद�य के �लए दोहराएँ। अब आपका केस ि�िनशयन
�ारा कै�चर िकए गए ड￭जटल OneBite Evolution �रकॉड� �ारा �दान िकए
गए सही म�ै�सलरी आच� ��थत म� माउंट िकया गया ह।ै

13 एक बार सरंखेण हो जाने के बाद, ��ू का उपयोग करके मॉड�स को
सुर�त कर�। आमतौर पर, लंबा ��ू िनचले अडै�टर के �लए उपयोग
िकया जाता ह ैऔर छोटा ��ू ऊपरी अडै�टर के �लए होता ह।ै हालांिक,

ऐसे मामले हो सकते ह� जहां वे अदल-बदल सकते ह�। छोटे ड�ट ��ू का
उपयोग उस ��थत म� िकया जाता ह ैजब बड़े ��ू मॉडल को पूरी तरह से
बदं नह� होने देते ह�।

��येक ऊपरी और िनचले मॉडल को सबंंधत अडै�टर पर सुर�त
कर�। ऐसा करने के �लए, आप 3D ��ट पर पटैन� म� िपन को
िमलाएँ।

17 ��ू बदलने के बाद, मॉडल पूरी तरह से बदं हो जाएगा।


